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Inoffizielle Solo-Variante

It Wllgaing Warsch
Redaktion: Dirk Huesmann

Ziel des Solo-Spiels: L1 Ergebnisse: :

Sehlage deinen eigenan Highscora. Ergebnisse von 150 LK Folgende Tabelle gibt dir einen Uberblick (ber dein

oder mehr Punkien gelten als gut. A% erzieltes Ergebnis und welchen Ruhm deine Taverne
¢ ||, emngen konnte.

Spielaufbau:

Baue den Klosterplan wie Ublich auf, jedoch nur mit
daimem Spielmarker.

Mimm dir dein Spielmalerial und lege die Gastekarten, < B0 Punkte Kieine Spelunke
Adelige-Karten sowie etwaiges Splelmaterial der Module

Ergebnis Tavernan-Level

wie bei einem Mehrpersonenspiel bereil. bis 100 Purnkte Schummriges Pub

bis 120 Punkte Gehobanes Wirlshaus
Anderungen im Splelablauf: 1T
Das Spiel ldult analog zum Mehrpersonenspiel, allerdings AT, bis 140 Punkie Florierendas Gasthaus
mit zwei klginen Anderungen:

bis 160 Punkie Das Adels Taverna

1) Wiirfla 2u Beginn von Phase D mit den 4 weillen ju ”
Wiirfeln. Wihle nun zwei dieser Wiirfel aus und wiirfle sie ) > 160 Punkie Stammickal des Kénigs
emeut, Diese vier Wilrfelergebnisse stehen dir nun in ¢
deinam Zug zur Verflgung.

S Nl wichtig:
2) Wiirlle zudem nach Abschiuss jeder Runde mit einem AL Mulze ?ﬁﬁg”mm alle finf Module im Solo-Spiel,
Wirlal und entferna je nach Wirfelergebnis Gastekarten WAl  mindestens aber Module 2 und 3.
aus der Auslage.
1 bis 4: Entferne den 1., 2., 3. bzw. 4. Gast von links.
5. Entferna den 1. ynd 2. Gast von links.
6 Entferna den 3. und 4. Gast van links.

Hinweis: Die 3er Giste werden hierbai nicht
beriicksichtigt

Verwendung des Bildmatarials mil freundbcher Genaheigung von
Schmidi Spieks GmbH, Barin




